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El entorno de desarrollo Visual Studio 2008

1. La pagina de inicio

Al instalar el programa, y arrancarlo por primera vez, lo primero que aparece es la “Pagina de ini-
cio”. Si la pagina se ha cerrado, es posible volver a visualizarla seleccionando “Pagina de inicio”
de la opcion “Otras ventanas” del menu “Ver”. También es posible restaurar el entorno de desarro-
llo a la situacién inicial mediante la opcion “Importar y exportar configuraciones...” del menu
herramientas. En esta opcién habria que elegir “Restablecer todas las configuraciones”, seleccio-
nar si se quiere guardar la configuracion actual y elegir algunas de las configuraciones predeter-
minadas (para este tutorial, se supone que se ha elegido la configuracion predeterminada de
“Configuracion de desarrollo de Visual Basic”).
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La Pagina de inicio estad compuesta de cuatro secciones:

e Proyectos recientes. Desde aqui se podra acceder a los ultimos proyectos o sitios Web
en los que se ha estado trabajando o crear un proyecto o sitio Web nuevo.

e Introduccién. Con una lista de temas de ayuda, articulos técnicos, sitios Web, etc. La lista
de temas, al igual que en las secciones siguientes, cambia segun las caracteristicas de los
productos instalados o de la configuracién que se haya aplicado.

e Titulares de Visual Studio. Con enlaces a informacion de productos y eventos de Micro-

soft.
e Noticias. Con una lista de articulos del canal RSS especificado en la configuracion del en-
torno.
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2. El proyecto

Una aplicacion de Visual Studio se desarrolla alrededor de una solucién. Una solucién puede
agrupar a varios proyectos, informacién acerca de los mismos, y una gran variedad de archivos
(paginas HTML, documentos y esquemas XML, plantillas XSLT, mapas de bits, cursores, iconos,
archivos de recursos y de texto, etc.).

Cada solucion se corresponde con un archivo de definicién de soluciones (. s1n) almacenado en
el disco que incluye informacion sobre los distintos elementos que lo componen, como proyectos
asociados a la solucion u otros elementos disponibles dentro de la misma y que no estan asocia-
dos a ningun proyecto en particular. El archivo de definicion de la solucién puede compartirse en-
tre los distintos programadores, pero cada uno de los usuarios tiene asociado un archivo con ex-
tension . suo con que guarda informacion de la solucién mientras que esta siendo utilizada por el
programador.

Para crear un nuevo proyecto hay que seleccionar el vinculo “Crear: Proyecto...” de la pagina de
inicio o seleccionar la opcién “Nuevo proyecto...” del menu archivo (CTRL.+N).

Nuevo proyecto @@
Tipos de proyecto: Plantillas: -MET Framewark 3.5 v |EE
= Visual Basic Plantillas instaladas de ¥isual Studio 5
=]
_ O = 5|
Smért Dervice = é_- : b= =)
+- Office Aplicacion de  Biblioteca de Aplicacion  Aplicacion de Aplicacion de
Base de datos Windows ... clases WPF explarada. .. consola
Reporting
WCF ] P Vg Va Vg
warkFlaw 1 e
+- Obros tipos de proveckos Biblioteca de  Biblioteca de Provecto vacio  Servicio de Biblioteca de
controles ... controles pe... Windows controles ...

Mis plantillas

Provecto para crear Una aplicacidn con una intetfaz de usuario de Windows, {.MET Framewaork 3.5)

Mombre: windowsapplicationl

I Aceptar H Cancelar ]

En la columna de la izquierda aparecen los distintos tipos de proyectos y en la ventana de la dere-
cha las plantillas asociadas a esos proyectos. En el caso de las plantillas asociadas a una aplica-
cion que corra bajo Windows en Visual Basic, existen las siguientes:

Plantilla de proyecto Se utiliza para crear

Plantilla de aplicaciones Aplicaciones auténomas tradicionales para
para Windows

Plantilla de biblioteca de Clases o componentes reutilizables que puedan compartirse con otros proyectos. Este
clases tipo de proyecto se considera que no tiene ventanas y no contendra una clase de formula-
rio Windows Forms.

Plantilla de aplicacion de = Aplicaciones de linea de érdenes.
consola

Plantilla de biblioteca de Controles personalizados para utilizarlos en formularios Windows Forms.
controles de Windows

Plantilla de biblioteca de Controles personalizados para utilizarlos en paginas de formularios Web Forms.
controles Web

Plantilla de servicio de Aplicaciones de larga duracion (se ejecutan durante toda la sesiéon de Windows) que no

Windows tienen una interfaz de usuario. Las aplicaciones de servicios de Windows (antes denomi-
nadas "servicios NT") pueden supervisar elementos tales como el rendimiento del siste-
ma.
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Plantilla de proyecto Se utiliza para crear

Aplicacion WPF Aplicacion de Windows Presentation Foundation, un nuevo tipo de interfaz de usuario en
la que esta basadas las aplicaciones de Windows Vista

Explorador WPF Explorador de Windows Presentation Foundation

Biblioteca de controles Biblioteca de controles basada en WPF

de usuario WPF

Biblioteca de controles Biblioteca de controles personalizados basados en WPF

Personalizados WPF

Plantilla de proyecto Proyecto vacio. La plantilla crea la estructura de archivos necesaria para almacenar la

vacia informacién de la aplicacion; las referencias, archivos o componentes deben agregarse

manualmente.

También se pueden hacer proyectos de Visual Basic para dispositivos inteligentes (Smart Devi-
ces), aplicaciones de bases de datos, etc. Desde esta ventana también se podrian seleccionar
proyectos para otros lenguajes instalados con Visual Studio, proyectos para los programas de
instalacion, etc.

La parte inferior de la ventana se utiliza para asignar el nombre de proyecto. Por omision, para
una aplicaciéon Windows, utiliza el nombre WindowsApplicationh, donde N es un nidmero corre-
lativo. Puesto que en un futuro podra haber varias soluciones de este tipo, para poder identificar-
las es conveniente dar al proyecto un nombre significativo.

El nombre de la solucién y el directorio donde se almacenard podremos cambiarlos al guardar el
proyecto. Por omision todos los proyectos son temporales, es decir, no se guardan hasta que se
da la orden con la opcién “Guardar todo...” del men archivo (CTRL+MAYUS+S o el botén i de la
barra de iconos). Estos archivos temporales se almacenan en la carpeta “Mis Documen-
tos\Visual Studio 2008\Backup Files\”y desaparecen al cerrar el entorno o crear una
nueva solucién, por lo que es importante guardar el proyecto.

2.1. Archivos y directorios de la solucién
Al dar la opcidn de “Guardar todo...” aparece el siguiente cuadro de dialogo.

Guardar proyecto @@
Mombre: Unahuevafplicaciontindows
Ubicacion: DuiMis documentosiisual Studio 2008YProjects w
Marmbre de la solucidn: UnahuevaSolucidn| Crear directorio para la solucion

[ Guatdar ] ’ Cancelar ]

Aqui podremos cambiar el nombre del proyecto o el nombre de la solucién. Ademas se podra se-
leccionar donde se almacenara el mismo (por omisién creara un directorio con el nombre del pro-
yecto a partir de la carpeta “Mis Documentos\Visual Studio 2008\Projects\”. Sise deja
marcada la casilla de verificacion creara una carpeta para la solucién y dentro de ella una para el
proyecto.

Es posible forzar al entorno a no trabajar con archivos temporales. En el cuadro de diadlogo de la opcion
“Opciones...” del menu “Herramientas”, se deberia marcar la casilla de verificaciéon “Guardar nuevos proyec-
tos al crearlos” de la rama “General” de “Proyectos y soluciones”.

Dentro de la carpeta Projects se creard un directorio con el nombre de la solucion y dentro de
ella, si se ha marcado la casilla de verificacion, otro con el nombre del proyecto. Para trasladar el
proyecto a otro ordenador para seguir con su desarrollo, lo mas préactico sera copiar toda la car-
peta de la solucién.
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Directorio del proyecto

En el directorio de la solucién se crea un archivo con extension .s1n y con el nombre de la solu-
cién (UnaNuevaSolucién.sln). Se trata de un archivo de texto con los proyectos de los que
consta la solucion, con las propiedades de la solucién y con el resto de elementos que contiene.

Ademas del archivo .s1n, en el directorio de la solucién se crea un archivo con extensiéon . suo.
Se trata de un archivo binario que guarda informacién sobre las opciones asociadas a la solucién
como el tiempo que hace que no se ha abierto la solucién o la personalizaciéon de sus propieda-
des. Este archivo permite que, cuando se abra el proyecto, se mantengan las caracteristicas de
personalizaciéon que el usuario ha realizado.

En el directorio del proyecto se crean ademas otras tres carpetas: bin, My Project Yy obj. El
primero tiene a su vez dos carpetas, Debug Y Release. La carpeta Debug es donde se guardan
los resultados de la aplicacién al ejecutarla (al pulsar la tecla F5, la opcion “Iniciar depuracion” del
menu “Depurar” o el icono ¥ de la barra de herramientas”). La carpeta Release es donde se
guardan los resultados de la aplicacion al generarla (opcion “Generar NombreDelProyecto” del
menu “Generar”. La primera guarda la aplicacion sin optimizar la compilacién ya que almacena
informacién de depuracion. La segunda guarda el codigo optimizado y seria la version definitiva de
la aplicacion.

En la carpeta ob7j se guardan las referencias a objetos COM (objetos que se utilizan en el proyec-
to y que no se han creado con el entorno de Visual Studio). La carpeta My Project guarda las
propiedades del proyecto.

Como ya se dijo, el proyecto en si mismo se guarda en un directorio que tiene, de forma prede-
terminada, el mismo nombre que el proyecto. En él inicialmente se almacena el archivo de proyec-
to. En el caso de una aplicacion de Visual Basic, se trata de un archivo con extension .vbproj.
En el caso de que se trate de proyectos en otros lenguajes podra tener la extension .csproj para
C# (C Sharp) o .vcproj para Visual C++. El archivo .vbproj es un archivo con contenido XML
gue contiene informacién sobre el proyecto y los archivos que contiene.

Los archivos creados para el proyecto son los siguientes:

e Un archivo Forml.vb que contiene la el codigo del formulario que crea la plantilla de
una aplicacién Windows. Se trata de un archivo de texto con el cédigo fuente del formu-
lario.

e Un archivo Forml.resx. Se trata de un archivo utilizado para editar y definir recursos
de las aplicaciones. Los recursos son datos no ejecutables que se afiaden a las aplica-
ciones. Puede tratarse de iconos, imagenes o cursores, textos con mensajes de error
en varios idiomas para facilitar la internacionalizacion de la aplicacion, etc.

e Un archivo Forml.Designer.vb. Se trata de un archivo que define los distintos con-
troles que se incluyen en el formulario.
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Inicialmente el proyecto se crea con un formulario llamado Forml. Por cada formulario que se
afiada al proyecto habra uno de estos archivos.

De cualquier forma, un proyecto podra tener otros archivos. La lista de archivos de un proyecto
local puede incluir los siguientes tipos de archivo:

Elemento de proyecto Extensién Propésito del elemento de proyecto

Formulario Windows Forms .vb Un formulario utilizado para crear aplicaciones para Windows.

Clase .vb Archivo de codigo que contiene una declaracién de clase.

Interfaz .vb Una nueva interfaz.

Médulo (sélo Visual Basic) .vb Archivo para el almacenamiento de grupos de funciones.

Clase de componentes .vb Clase para crear componentes utilizando el disefiador visual.

Control de usuario .vb Una clase para crear un control de formularios Windows Forms
utilizando el disefiador visual.

Servicio de Windows .vb Una clase para crear servicios de Windows.

DataSet xsd Un archivo para crear un esquema XML con clases DataSet

Base de datos SQL .mdf Una base de datos SQL vacia para los datos locales.

Archivo XML xml Un archivo XML en blanco.

Esquema XML xsd Un archivo para crear un esquema para documentos XML.

Archivo de configuracién .settings Un archivo de configuracion del usuario en blanco.

Archivo de codigo .vb Un archivo de codigo en blanco.

Pagina HTML .htm Una pagina HTML que puede incluir cédigos del lado del cliente

Formulario heredado .vb Un nuevo formulario basado en un formulario existente.

Control de usuario heredado .vb Un nuevo control basado en un control de formulario Windows
Forms existente.

Control Web personalizado .vb Una clase para crear un control de servidores ASP.NET

Clase COM .vb Una clase que puede estar expuesta a COM.

Archivo de texto txt Archivo de texto vacio.

Archivo XSLT Xxslt Un archivo utilizado para transformar documentos XML.

Clase del instalador .vb Una clase que se va a invocar durante la configuracion.

Crystal Report .rpt Un archivo de Crystal Report que publica datos en un formulario de
Windows.

Archivo de mapa de bits .bmp Un archivo de imagen de mapa de bits en blanco, que puede utili-
zarse para crear imagenes simples.

Archivo de cursor .cur Un archivo para crear cursores personalizados.

Archivo de icono .ico Un archivo de imagen para crear un icono personalizado.

Archivo de recursos .resx Un archivo utilizado para editar y definir recursos de aplicaciones.

Archivo de informacién sobre .vb Un archivo que contiene informacién general acerca del ensambla-

el ensamblado do...

Archivo de configuracion de la | .config Un archivo utilizado para configurar los valores de la aplicacion.

aplicacion

Visualizador del depurador .vb Un visualizador del depurador sencillo

Diagrama de clase .cd Un diagrama de clase.

Informe .rdlc Un nuevo informe vacio.

Archivo JScript Js Un archivo de comandos que contiene cédigo JScript.

Archivo VBScript .vbs Un archivo de comandos que contiene cddigo VBScript.

Windows Script Host wsf Un archivo que contiene una secuencia de comandos que se ejecu-

ta como un programa de Windows.

3. El entorno de desarrollo

Una vez seleccionada la plantilla de la solucion, se abre el disefiador de formularios del entorno de
desarrollo integrado (IDE) de Visual Studio.
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Si se esta utilizando la configuracién del entorno “Configuracion de desarrollo de Visual Basic” la
pantalla tendra el aspecto de la figura anterior.

Como en cualquier aplicacion Windows, la parte superior estarda ocupada por la barra de menus y
debajo la barra de herramientas. Inicialmente se muestra la barra de herramientas “Estandar”,
aungue se pueden poner o quitar distintas barras de herramientas, que se pueden seleccionar
pulsando con el botén derecho en la zona de la barra.

La parte central estd ocupada por los distintos disefiadores de los documentos que tengamos
abiertos. Al arrancar un nuevo proyecto con la plantilla “Aplicacion para Windows”, aparece el “Di-
sefiador de formularios” que muestra el formulario Windows Form con el que, por omision, arran-
card la aplicacion.

En la parte derecha del entorno aparece la ventana del Explorador de soluciones y, debajo la ven-
tana de Propiedades. En la parte izquierda aparecen dos pestafias que abriran otras ventanas al
pasar el cursor sobre ellas: se trata del Explorador de servidores y la ventana del Cuadro de
herramientas.

3.1. Navegacion y configuracion de ventanas

En el entorno de programacion existen dos tipos de ventanas: las ventanas de herramientas y las
ventanas de documentos. Las ventanas de documento se utilizan para abrir algin documento del
proyecto. A las ventanas de herramientas se puede acceder mediante el menu “Ver” o “Depurar”,
0 mediante los botones situados a la derecha de la barra de herramientas.

& Y 3 (3 E
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Las ventanas de herramientas se pueden mover, mostrar, ocultar, acoplar o desacoplar. Con res-
pecto a la ocultacién, podemos hacer que quede fija 0 que se oculte autométicamente. Eso se
consigue margando sobre la “chincheta” en la barra de titulo.

m La ventana esta fija

m La ventana se muestra automaticamente al pasar el cursor por la pestafia

g
T =
sauopnos ap JUPQ"UI@M
N

También se pueden mover por el entorno simplemente pulsando sobre el titulo de la ventana y
desplazandola a otra area. Se pueden volver a acoplar arrastrandola hacia algin borde de la ven-
tana o soltandola sobre otra ventana abierta.

Si se tienen dificultades para restaurar las ventanas a un estado original, siempre se puede volver a él me-
diante la opcién “Importar y exportar configuraciones...” del menu “Herramientas”.

Las ventanas de documento inicialmente tienen el modo de organizacién por fichas, en la que
aparece una ficha por cada documento abierto.

| Forml.wb | Pé&gina de inicio .~ Forml.vb [Diseno] - )(|

3.2. Ventana Cuadro de herramientas

Contiene los controles que se pueden arrastrar para agregarlos a los formularios. Existen varios
grupos de controles disponibles cuyo nimero depende del tipo de disefiador activo en el editor.
Cuando se esté disefiando un formulario Windows, apareceran las herramientas necesarias para
trabajar con formularios Windows, que seran distintas para trabajar con formularios Web y que, a
su vez, estan agrupados por categorias de controles.
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uadro de herramientas
+ Todos los formularios Windows Forms -
=l Controles comunes

k Puntero

Button

CheckBax

5. CheckedlistBox

=4 ComboBo

T3] DateTimeRicker

A Label

A LinkLabel

= . ListBox

237 ListWiew

#-| MaskedTextBox

7 MonthCalendar

S| MatifyTcon

2w MumericUpDown
,_fﬂ PictureBox

[0 ProgressBar

(*) RadioButtan
ﬂfi RichTextBox

abl| TextBox

% ToolTip

‘::-'_ Treeview

i_j WebBrowser

+ Contenedores
+ Menis ¥ barras de herramientas
Datos

3
+ Componentes
+ Impresion
3
5

Cuadros de didlogo
Crystal Reports
=l General

Mo hay controles utilizables en este grupo.
Arrastre un elemento a este texka v agréquelo
al cuadro de herramientas.,

Personalizaciéon del cuadro de herramientas

Es posible crear nuevos grupos o agregar componentes adicionales a un grupo existente. Se pue-
den agregar otros componentes .NET o controles ActiveX de los utilizados en aplicaciones que no
son .NET.

Para agregar nuevos componentes hay que seleccionar la opcién “Elegir elementos del cuadro de
herramientas” del menu “Herramientas” o del menu contextual que aparece al pulsar con el botén
secundario sobre el nombre del grupo. Aparecera una ventana con dos pestafias, una para agre-
gar componentes ActiveX (componentes COM) y otra para agregar componentes .NET Frame-
work. El componente seleccionado aparecera en el grupo que aparezca abierto.
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Elegir elementos del cuadro de herramientas

Camponentes de JMET Framewark | Componentes COM

Mombre: Ruta de acceso Biblioteca i
[] :-) videoSaft Flexarray Cantrol CAWIMDOWS  syskern32\WSFLEXS. O =) VideaSoft ws. ..
[ :-) wideoSaft Flexstring Control CHWINDOWS syskem32|\WSFLEXZ OCX  1-) VideoSaoft vs.., Inserta el control Adobe
[ adbanner Class CWINDOW S svskem3Zimsd=m, ocx PDF Reader (un control
Adobe PDF Reader Ch\archivos de programaladobelacr,..  Adobe Acrobat . ActiveX) en el cuadro de
[ apple QuickTime Contral 2.0 Ciharchivos de programalQuickTimet...  Apple QuickTim. .. herramientas
[ axis Contral CHARCHIY~1\Ahead\MEROWA~1YA, .. Axis Activex Co...
[ axis Control 2.0 CHARCHIV~ 1 Ahead\NERCW A~ 104, ., AudioControlsZ ..
[] cobeappleContral Class C:\archivas de programaliTunesicD. ..
[ cobBContral Class C:\archivas de programalRealiRealPl. ..
[ comusview Class CHWINDOWS  syskem32comsnap, dil Com3nap 1.0 T... "
? . . . o m o 1 .
5 Treeview
adobe PDF Reader . _—j WebBrowser
Idiama: Idioma neutral
L\ . @ &Y Adobe POF Reader
Contenedores
Meniis ¥ barras de he...
[ Aceptar l [ Cancelar ] lgestablecer ] T

También es posible crear nuevos grupos de elementos mediante la opcion “Agregar ficha” del
menu contextual que aparece al pulsar con el botén derecho en la cabecera de alguna ficha exis-
tente. Podemos mover elementos de un grupo a otro, simplemente arrastrando el elemento, 0 mo-
dificar el orden en que aparecen utilizando las opciones “Subir’ o “Bajar” del menu contextual o,
simplemente arrastrando los elementos de un lugar a otro. De esta forma se pueden colocar en
una ficha propia y en el orden deseado aquellos controles que mas se utilicen.

3.3. Ventana del explorador de soluciones

Muestra una vista en arbol de todos los elementos de una solucién. Inicialmente, la solucion que
aparece en la plantilla predeterminada de una aplicacion para Windows sélo tiene un proyecto que
s6lo estd compuesto por un formulario (Forml.vb), por lo que en la ventana sélo aparece una
referencia a ese formulario y a “My Project”, que contiene las caracteristicas del proyecto.

Explorador de soluciones

2| D EEE A
E‘E UnaMuevahplicacionWindows
=d| My Project

£

.:3 Explaradar de soluciones jOrfgenes de datos

Pero una soluciéon puede tener mas de un proyecto y tener asociados a ella o a cada proyecto
diversos archivos, referencias a bibliotecas de clases, médulos de cédigo o cualquier otro tipo de
archivo (archivos de texto, archivos html, iconos, cursores, etc.). Todos ellos apareceran en el
explorador de soluciones que permitira navegar entre ellos. Ademas es posible abrir cualquier
elemento pulsando dos veces sobre él, con lo que se abrira el disefiador correspondiente para
facilitar su edicion.

xplorador de soluciones - Solucién "Una... [¥]

|
J Solucidn 'UnaMuevaSolucidn' (2 proyectos)
(= i Solubion Teems
E] Muewao Documento de b
=Bl _@ COkroProyectaMas
=d| My Project
=] Formt.vh
&l p30000g.jpg
= _"E UnaNuevadplicacionWindows
=d| My Project
5] Formi.vh

.:___gExplorador de solucio. .. jOn’genes de datos
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En la fila superior aparece una fila de botones que cambia dependiendo del elemento selecciona-
do. Algunos de los botones:

Bot6n Descripcion

Ver codigo Muestra el codigo para el archivo seleccionado en el Explorador de soluciones.

Ver disenador Muestra el disefiador para el archivo seleccionado en el Explorador de soluciones.

Actualizar Actualiza el contenido del Explorador de soluciones.

Mostrar todos los archivos Muestra todos los archivos, incluido el cédigo de los archivos de formulario.

Propiedades Muestra las propiedades del archivo seleccionado.

2o 00 &y [=] B b

Ver diagrama de clases Muestra una representacion grafico de los tipos utilizados en un proyecto.

El menud contextual de cada elemento de la solucidon también permitira realizar distintas acciones
como eliminar un componente, afiadir uno nuevo, afiadir un nuevo proyecto a la solucion, generar
la solucion, etc.

3.4. Ventana Origenes de datos

Muestra los origenes de datos del proyecto en proyectos en los que los datos se toman de alguna
fuente externa como bases de datos, servicios Web, etc. Desde esta ventana es posible crear la
interfaz de usuario, simplemente arrastrando los distintos elementos de la ventana al disefiador de
formularios.

fo

M 4 o dedor | b Ml | = X H

Origenes de datos

J @ % &
= Clientes -
bl IdCliente
bl MombreCompafiia
= R v
bl CargoContacto
bl Direccidn
sbll Ciudad
bl Ftegidn
sbl] CAdPostal
bl Pais
bl Teléfano
abl| Fax
- Pedidos

%54 Comnafias de poving

_"jExplorador de soluciones _j Origenes de dakos

3.5. Ventana de propiedades

Al trabajar con clases como formularios, controles, etc., normalmente necesitaremos modificar
ciertos atributos (propiedades) de la clase. Estos atributos se pueden modificar mediante codigo
(en tiempo de ejecucion) o mediante la ventana de propiedades (en tiempo de disefio). La ventana
de propiedades proporciona un acceso a las propiedades accesibles en tiempo de disefio’. La
ventana muestra en la parte superior una lista de las clases disponibles en un entorno dado (por
ejemplo, si estamos en el disefiador de un formulario, s6lo mostrara los controles de ese formula-
rio) y debajo una lista de las propiedades de la clase, indicando aquellas que se pueden modificar
y aquellas que no, marcando estas Ultimas en gris.

! Hay que notar que existen propiedades de solo lectura y de lectura/escritura. También existen propiedades que sélo
son accesibles en tiempo de ejecucion, otras accesibles en tiempo de disefio y otras que son accesibles en ambas si-
tuaciones. La ventana de propiedades s6lo mostrara las propiedades accesibles en tiempo de disefio
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Form1 System.wWindows,Forms,Form

Bz | A =
afv

{DataBindings)
Activated
AutosizeChanged
AutovalidateChanged
BackColorChanged
BackgroundImageChanged
BackgroundImagelayoutChe
Binding_ontextChanged
CausesyalidationChanged
Changel)ICues
Click.
ClientSizehanged
ContextMenustripChanged
Controladded
ControlRemoved

CursorChanged
Load
Tiene lugat cuando el usuario carga el Formulario.

-

En la parte superior de la ventana aparece una lista desplegable que permite seleccionar el ele-
mento del que queremos ver las propiedades y debajo la lista de propiedades que puede tomar
varias vistas seleccionables mediante los siguientes botones:

Boton

Vista por categorias ®©=
19

Vista alfabética A l
&L

Propiedades _|

Eventos 4

w
Paginas de propiedades j

Descripcion
Muestra las propiedades o eventos del elemento clasificado por categorias

Muestra las propiedades o eventos del elemento ordenados alfabéticamente
Muestra las propiedades del elemento
Muestra los eventos del elemento

En aquellos elementos que lo permiten muestra su pagina de propiedades, un cuadro
de didlogo que permite cambiar varias propiedades de forma conjunta

La modificaciéon de las propiedades se podra hacer introduciendo texto, seleccionando de una lista
desplegable, o mediante el acceso a un submenu. En ocasiones, cuando la propiedad haga refe-
rencia a una clase (como en el caso de Size, Location 0 Font), podra expandirse para tener

acceso a sus propiedades.

FormBorderStyla Sizable - A la propiedad FormBorderStyle
& se accede mediante una lista des-
= None plegable.
HelpButton FixedSingle
B Icon Fixed3D
Imetode FixedDialog
IsMdiContainer [k
KeyPreview FicedToolWindaw
Language SizableToolWindow
Localizable False -l
TTEPDOCTOTT | p=111=]
-
&) [con ] (Icom) _], La propiedad Icon abre una
ImeHods NeCantral o ventana de didlogo Abrir.

Ev_nC_sA
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Enabled True -
= Micrasoft SansSerifi | |

Mame Microsoft Sans Ser [T ——~_ | |, propiedad Font hace referencia a un
Size 8,25 objeto de la clase Font por lo que se podra
Inik Paint acceder a sus propiedades individuales.
Bald False
adiChar3et n
GdiverticalFont False
Ttalic False
Strikenut False
Undetline False

- 1 | [ L R

3.6. Ventana del explorador de objetos

El explorador de objetos permite acceder a las clases y sus miembros de todas las referencias
cargadas en el proyecto. Es til para saber todos los miembros de una clase (un control o cual-
quier otra clase no visual) y tener una idea aproximada de sus métodos, eventos y propiedades. El
explorador de objetos mostrara también la declaracion completa de los métodos.

El explorador de objetos no se muestra por omisién, sino que se abrira en la ventana principal al
seleccionar la opcién “Explorador de objetos” del menu “Ver” o pulsando F2.

Examinador de objetos | Forml.wb* | Farml.vb [Disefio]* Péqina de inicio

Examinar: Mi solucidn . L, =R

<Blisqueda> . Lj ’_‘sf‘ LavoutEngine() As System. Windows, Forms, Layout, LayoutEnging
@ Layoukhdil System. wWindows Forms, MdiLayout)

+-{} System.Weh ~ .

¥ Leave(QObject, System, Eventargs)

# MaximizedBoundsChanged{Object, System.Eventargs)
ff‘ MaximurnSized) As System.Drawing, Size

{3 System.’ml Serialization. Advanced MaximumSizeChanged{Object, Svstem.Eventargs)

{} System.sml.xPath MdiChildactivate(Object, Swskem.Eventargs)

L) System.sml sl fﬁ' MdiChildren() As Syskem,Windows . Forms. Farm)
{} Unahuevadplicacidniwindaows

{} System.¥ml Serialization

WO

- {} System.Windows,Farms

+-{} System.Windows Forms.CompanentMadel, 2

#-{} System.Windows Forms.Design ,_ss.lu

#-{} System.Windows, Forms.Layout # LocationChanged{Objact, System.Eventargs)
+-{} System.Windows,Forms.PropertyGridinkerr # LostFocus(Object, System, Evertargs)

-} System.windows, Forms. VisualStyles ff' MainMenustrip() As System.\Windows, Forms, Menustrip
#-{} System.xml fﬁ' MaximizeBox() As Boolean

+- L} System.xml Schema .

r

e

=

=

‘_59'? MdiParent() As System,windows, Forms.Farm

O 35 ;c-rmlp' eatié i 25 Menu() As System, Windows, Forms, Mainteru

= Nafley 3ApICacionyInaows, My
% MySettings Public Event Load(ByVal sardsr &5 Object, Byval & As System. EventArgs)
7% MySettingsProperty Miernbro de: System.Windows Forms.Form

Resumen:

= Unarueyadplicacidnwindows, My Resource . )
{} P ’ Se produce antes de que se muestre un formulario por primera vez,

¢4 Resources
< >

Algunos iconos del explorador de objetos y de la vista de clase

Iconos Descripcion Iconos Descripcion

{} Espacio de nombres & Método o funcién

M4 Clase = Operador

== Interfaz [ Propiedad
3 Estructura @ Campo o variable
S Union F Evento

=F Enumeracion =] Constante

v Modulo i Elemento de tipo enumerado
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Iconos de sefial

Los iconos de sefial siguientes se aplican a todos los iconos anteriores e indican su accesibilidad.

Iconos Descripcion

<Sin icono de Public — Accesible desde cualquier lugar de este componente y desde cualquier componente
sefial> gue haga referencia a él.

'fs‘ Protected — Accesible desde dentro del tipo o clase que lo contiene, o los derivados del tipo o

clase que lo contiene.
T Private — Accesible desde el tipo o clase que lo contiene.
B Internal — Accesible s6lo desde este componente.
o Friend — Accesible s6lo desde dentro del proyecto.

4. El disenador de formularios

4.1. Tareas comunes: dibujar y colocar controles

La plantilla de un proyecto basada en una aplicacion Windows crea de forma predeterminada un
formulario vacio sobre el que dibujaremos los controles. La forma de afiadir un nuevo control a un
formulario es abrir la caja de herramientas, seleccionar el grupo y el control deseado y hacer clic
sobre el formulario o arrastrar en él hasta darle el tamafio requerido. De forma alternativa, es po-
sible incluir un control haciendo doble clic sobre el control deseado. En este caso, si esta selec-
cionado el formulario, lo posicionara en la esquina superior izquierda del mismo; si esta seleccio-
nado otro control, el nuevo control lo posicionara sobre el mismo.

Eal

CheckBox R
8 CheckedLlistBox E E @
EH ComboBox

o || T DateTimePicker

' |A. Label J
a0 A LinkLab%

B ListBox

a7 Listyiew

| MaskedTextBox

T MonthCalendar

| NotifyIcon

13 NumericUpDown

|- PictureBox

(i ] PronrescFar

121 ap oJpenc)

(=]
Labell

Para desplazar la mayoria de los controles simplemente hay que seleccionarlo y arrastrar con el
raton cuando el cursor toma la forma de una cruceta. Sin embargo, para desplazar algunos contro-
les es preciso utilizar el tirador que tienen en forma de cruceta.

4

] ] o

Existen controles que no son visibles. En versiones anteriores de Visual Basic, estos controles
también aparecian sobre el formulario. En Visual Studio .NET, esos controles (como los cuadros
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de dialogo, el control ToolTip, 0 el control Timer) se dibujan sobre el formulario, pero aparecen
en la bandeja de componentes situada debajo del formulario.

Bandeja de componentes

Alinear controles y organizar controles

El entorno dispone de herramientas que permiten dar mayor precision a la colocacién de los con-
troles mediante las caracteristicas de alineacion, que aparecen en la opcién “Alinear” del menu
‘Formato” o en la barra de herramientas de “Disefio” (se puede seleccionar esa barra de herra-
mientas u otra cualquiera pulsando con el botén derecho en una zona de menus).

Para seleccionar varios controles se pueden marcar varios controles mientras se mantiene pulsa-

da la tecla CTRL 0 MAYUS. El primer control seleccionado sera el que actie como control primario
y los demas controles se alinearan a partir de él.

Las distintas opciones de alineacion disponibles son:

Icono Descripcion Icono Descripcion

elli Alinea los controles por abajo =] Alinea los controles a la izquierda
& Centra los controles horizontalmente = | Alinea los controles a la derecha
it Alinea los controles por arriba o} Centra los controles verticalmente

Ademés, mediante la misma barra de menus es posible realizar otras operaciones para organizar
los controles:

Icono Descripcion Icono Descripcion

Ll Alinea el control a la cuadricula "__E! Igualar ancho

EI Iguala el tamafio del control a la cuadricula c:l Igualar ancho

E@} Iguala tamafio (ancho y alto) ofl= Iguala espacio horizontal
Hie Aumenta espacio horizontal e Disminuye espacio horizontal
E]j_ Quitar espacio horizontal % Iguala espacio vertical

é: Aumenta espacio vertical (=) Disminuye espacio vertical
o Quitar espacio vertical Centrar horizontalmente

E Centrar verticalmente Tl Enviar al frente

2 Enviar al fondo

La mayor parte de estas opciones de alineacion so6lo se pueden utilizar cuando existen varios con-

troles seleccionados. En estos casos, la operacion se realizara sobre el Ultimo control selecciona-
do.

El disefiador de formularios de VisualStudio 2008 también dispone de lineas de ajuste dindmicas
(snapLine) que permiten alinear, colocar e igualar el tamafio de los controles en tiempo de dise-
fio. Las lineas de ajuste aparecen cuando se esta moviendo un control o grupo de controles se-
leccionados cerca de una posicion en la que se podria alinear, colocar o igualar el tamafio respec-

to a otros controles o respecto al borde de un contenedor. Los elementos seleccionados se ajus-
taran a la posicion sugerida.

Ev_nC_sA
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Formi

Form1

Form1

na etiqueta cualguisra Una etiqueta cualquiera

Obro botdn 4+

La distancia de la linea de ajuste sugerida sera la suma de los valores de la propiedad Margin del
control y de la propiedad Padding del contenedor.

Contenedores y controles de un contenedor

Algunos controles Windows Forms del Framework permiten funcionar como contenedores de otros
controles: se trata de las clases Form, GroupBox Y Panel, que heredan de la clase Contani-
nerControl. Para incluir controles dentro de un contenedor, simplemente hay que dibujarlos
dentro o arrastrar un control dentro del contenedor.

La seleccion de varios controles dentro de un contenedor se debe hacer siempre utilizando las
teclas CTRL 0 MAYUS.

Los controles agrupados dentro de un contenedor se moveran, copiaran o pegaran con €l, y se
eliminaran cuando se elimine el contenedor.

Controles agrupado: dentro de un contenedaor Fanel,
Dentro exigten dos contenedores GroupBox,

Eztado civil Sexn
) Saltero ) Hombre

() Cazado ) Muijer

Existen ademas otros dos contenedores no visibles que se utilizaran para ajustar de forma dina-
mica la distribucion de los controles que contiene al tamafio del formulario: el control FlowLa-
youtPanel y el control TableLayoutPanel. El uso de los mismos se tratara mas adelante.

4.2. Modificacioén de propiedades en tiempo de diseio

Para modificar las propiedades de un control en tiempo de disefio se utiliza la ventana de propie-
dades. Primero habria que seleccionar el control de la lista que aparece en la parte superior de la
ventana o en el mismo formulario, con lo que aparecerian en la ventana todas las propiedades de
lectura y escritura modificables en tiempo de disefio (existen otras propiedades que solo se pue-
den modificar en tiempo de ejecucion).

También es posible modificar las propiedades de varios controles, seleccionandolos en el formula-
rio, con lo que en la ventana de propiedades apareceran las propiedades comunes a todos.

Cuando hay varios controles seleccionados, se puede modificar el tamafo de todos a la vez mediante los
tiradores de los controles.
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En algunos controles es posible acceder a las tareas mas comunes pulsando sobre la flecha de la
esquina superior izquierda.

DLlsth-:ﬂDm Tareas de ListBox

] utilizat elementas enlazados a datas
D Modo sin enlazar

: Editar elementos

e p—

Bloguear controles

Una vez que tenemos controles ubicados en algun lugar, podemos bloquear su ubicacion para
evitar moverlos por accidente. Para ello, tenemos que modificar la propiedad Locked del control y
ponerla a True.

Propiedades X Al seleccionarlo, el control tendra el siguiente

_ aspecto en el formulario.
Buttonl System.wWindows.Forms Button -

::// F'| .......................................

ImageList {ninguno) e
Lacation 152; 53 /
Locked True /

rargin G HIC HC

Maximum3ize ;0

MinirumSize ;0 -
Locked

La propiedad Locked determina si se puede
maover o cambiar el tamario del conkraol,

Los valores de esta propiedad se pueden modificar mediante una lista desplegable. En estos casos, pode-
mos desplegar la lista, o, simplemente, pulsar dos veces sobre el valor.

También es posible bloquear todos los controles de un formulario mediante la opcién “Bloquear
controles” del menu “Formato”.

Nombrar controles

Cuando se coloca un control en el formulario, se le asigna un nombre predeterminado relacionado
con el tipo de control y el nUmero de controles del mismo tipo ya colocados (Buttonl, Button2,
Button3,..., TextBox1l, TextBox2, TextBox3,...). Esta mecanica evita al usuario tener que
asignar un nombre a cada control que utiliza, pero también puede hacer que la lectura y el cédigo
de una aplicacién se complique. Por ello es conveniente asignar a cada componente un nombre
significativo mediante la propiedad Name que permita localizarlo en la lista de controles del proyec-
to y en el cédigo. Esto es especialmente interesante si nos vamos a referir al control desde dentro
del codigo. Siempre serd mas significativo leer mensaje = Nombre.Text que mensaje =
TextBox1.Text. Mientras que en Visual Studio 6, Microsoft aconsejaba el uso de prefijos para
nombrar controles (txt para controles TextBox, 1bl para Label, frm para Form, etc.), en Vi-
sual Studio .NET no da ninguna recomendaciéon especial para nombrar controles aunque es una
buena costumbre que ayudara a clarificar el codigo de la aplicacion.

Propiedades que trabajan con el color

Todos los controles visibles tienen la propiedad ForeColor Yy BackColor para asignar el color
de primer plano y de fondo. A la hora de elegir un color, se puede escoger de entre tres paletas
distintas, para colores personalizados (colores RGB), colores Web o colores del sistema.
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Personalizado |web || Sistkema Fersonalizado | "“eb | Sistema Personalizado | Web | Sistema
[ Transparent || || ActiveBorder ~
I Elack I ActiveCaphion
|_ |_ |_ |_ |_ |_ 1 White [ ActiveCaptionText
I Ciimniaray [ appWorkspace
[ ioray [ ButtonFace
[ DarkiGray [ ButtonHighlight
[ Silver [ ButtonShadow

[N
| HAHEN
HEEN
TN
HEEN
[N
AEEEE
HEEET

[ LightiGray I Control
[ Gainshara [ ContralDark,
1 whitesmoke I ControlDarkDark
I Maroon [ ControlLight
I DarkRed [ CantralLightLight
|— |— |— |— |— |— |— l_ I Fed v Il ControlText 3
| Eirrivn | e skbnn

En la primera la eleccion de colores se basa en el estdndar RGB, es decir mediante la combina-
cion del componente rojo, verde y azul del color. La paleta de color Web utiliza la nomenclatura de
colores que utiliza el World Wide Web Consortium (por ejemplo en la recomendacion para hojas
de estilo CSS3 o la especificacion SVG 1.0). La paleta de colores del sistema utiliza los colores
definidos por el usuario en las propiedades de la pantalla y utilizados Windows para los diferentes
componentes del escritorio. Esta es la opcién mas recomendable en la mayoria de aplicaciones de
escritorio, ya que permite que el aspecto de la interfaz cambie cuando se cambia la apariencia del
sistema operativo.

Trabajo con texto

La gran mayoria de los controles tienen la propiedad Text que se utiliza, dependiendo del control,
para especificar texto estatico o texto que el usuario puede cambiar. Estos controles asignan una
propiedad Text predeterminada que coincide con el nombre que el entorno asigna al control.

Normalmente, el texto aparece alineado a la izquierda. Sin embargo, algunos controles (Label,
TextBox, Button, CheckBox, RadioButton, NumericUpDown Y DomainUpDown) poseen la
propiedad TextAlign que permite especificar la alineacion. La seleccion del tipo de alineacion se
puede hacer seleccionando de una lista desplegable, cuya forma visual cambiara segun el tipo de
control.

P [ & |

TextBox1 Svystem.Wwindows,Forms, TextBo: = Buttonl Svstem.'Windows.Forms,Button =
R IEIFS o=51|[=]#
TabsStop True ~ Text Otro boton ~
Tag Texkalign MiddleCenter w
Text TextImageRel D | | D
Texkalign Left b UseCompatible
UseSystemPasswor| B2 JseMnemanic D :] D
Uzt aitCur sor w seMisualatyle w
Textalign TextAlign [ ] D
Indica cdmo esk alineado el texko para Alineacion del texto que se moskrara en el
controles de edicidn. conkral,

La propiedad Font permite cambiar la fuente utilizada en un control. En realidad, dicha propiedad
hace referencia a un objeto de la clase Font al que es posible cambiar las propiedades mediante
una paleta de seleccién de fuentes o desplegando los valores de las propiedades en la ventana de
propiedades. La propiedad Font de cada control del formulario apunta a la propiedad Font de su
contenedor, por lo que si se cambia en un contenedor todos sus controles heredaran la nueva
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fuente (por ejemplo, al cambiarla en un formulario, todos los controles cambiaran la propiedad).
Sin embargo, siempre serd posible cambiar la propiedad en un Unico control.

Para cambiar la propiedad Font podemos desplegar la propiedad (pulsando el signo + de la pro-
piedad) y cambiar cada uno de los atributos que componen el objeto.

Propiedades X
Buttonl System.'Windows.Forms,Button -
E=
= Microsoft Sans Serif; 8,250t ()
Mame Microsaft Sans Serif
Size 8,25
Unik Painkt
Bold False
GdiCharSet ]
GdiverticalFont False
Italic False
Strikeout False
Underline False 3
e - [ IS
Font
Fuente utilizada para mostrar texto en el contral,

También podemos abrir la pagina de propiedades de la fuente pulsando al boton con los puntos
suspensivos que aparece a la derecha y cambiar las propiedades mediante un cuadro de didlogo.

Propiedades X Fuente: Estila de fuente: Tamafio:
Buttonl System.Windows.Forms.Button - 5 Hormal 8 Aceptar
®z- [A = | = M ormal El ~
2 F = tohotype Corsiv Cursiva 9
= Microsoft SansBerif > hd S Outook Negiita ) 10
= ) E] " ()} M5 Reference Sans 5 Megrita cursiva 11
Mame Microsoft Ngns 5e, (} M5 Reference Specia 12
Size: 8,25 B MT Extra 14
Uik Paint () My Boli M 16 v
Eold False )
Gdicharset 0 Efectox Ejempla
GdiverticalFont  False [ Tachado
Ttalic False [ Subrayada AaBEyZz
Skrikeout False
Undetline False )
. . | PSR Y b .fﬁ._lfabeto.
Font | Occidental -
Fuente utiizada para moskrar texto en el
conkral,

Controlar el tamafio y la posicion

Una vez colocados los controles es posible moverlos utilizando el ratobn o arrastrandolos por el
formulario o modificando la propiedad Location en la ventana de propiedades. La propiedad
Location permite establecer el punto superior izquierdo del control respecto al contenedor donde
esta situado.
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% Form1

E:

L Lo

Location

Coordenadas de la esquina superior izquierda
del control respecta de la esquina superior izq...

El tamafio de un control se modifica mediante la propiedad Size. La propiedad hace referencia a
un objeto de la clase size que tiene las propiedades Width y Height y el tamafio se asignara en
pixeles.

{[__Buttan Forml System.'Windows.Forms.Form -
= |A =
| e

ShowInTaskbar True

|

300; 193
Width 300
Height 193 -
. o L ]
Size

Tamario del contral, en pixeles.

En VisualStudio 2008 las medidas siempre se establecen en pixeles.

Anclar y acoplar controles. Adaptar controles a los formularios

En versiones anteriores de Visual Basic, era muy laborioso adaptar el tamafio y la posicién de los
controles cuando se modificaba el tamafio del contenedor. Visual Studio .NET expone dos propie-
dades., Anchor Yy Dock, y dos nuevos controles FlowLayoutPanel Yy TableLayoutPanel que
facilitan esta tarea.

La propiedad Dock, permite acoplar un control al borde de su contenedor. En tiempo de disefio se
podré seleccionar el borde del acople mediante la ventana de propiedades y que permite realizar
el acople en la parte superior (Top), la inferior (Bottom), a la izquierda (Left), a la derecha
(Right) o rellenar todo el hueco no ocupado por controles (Fi11).

Propiedades (%]
Label3 Svystem.Windows,Farms.Label -

EHIEIRAE

ContextMenuStrip  (ninguno) -~
Cursor Default
Diock, Fill b

Bottom

Enabled I E)

(@ OS0O) | yis Rodriguez Baena (UPSAM), 2010 20

Ev_nC_sA




El entorno de desarrollo de Visual Studio 2008

Todos los
el espacio

Dock |Z| |E| E|

Fill

Bottom

objetos contenedores exponen ademas la propiedad Padding que permite especificar
de separacion del control respecto al borde del contenedor. En los formularios anterio-

res, la propiedad Padding esta a O (su valor predeterminado), mientras que en el formulario si-
guiente la propiedad esté a 20 para todos los bordes.

Dock

Left

Fill

Bottom

La propied

ad Anchor permite fijar un control a los bordes de su contenedor. Inicialmente su valor

es Top, Left, por lo que al modificar el tamafio del contenedor no se maodifica ni la posicion ni su

tamanfo.

Anchor

enlazadao un cont

Labell System,‘Windows,Forms,Label -

£P1[E]7

AllowDrop False 2
oo v
AutoElipsis =
AutaSize

BackCalor — }
BorderStyle o
CausesValidation
ConkextMenuStrip oy S v

Define a qué bordes del contenedor esta

rol. Cuando un contral estd ...

Algunas situaciones posibles de los anclajes podrian ser:

@080 L

Ev_nC_sA

Si se fija el control con los bordes superior derecho, el control se pegara al borde dere-
cho del formulario y se desplazara horizontalmente cuando el contenedor se expanda o
se reduzca.

Si se ancla el control con los bordes inferior derecho, el control se desplazard y man-
tendrd su distancia con la esquina inferior derecha del formulario.

Si el control se fija con los bordes izquierdo, superior y derecho, el control quedara pe-
gado al borde superior del contenedor y cambiara su tamafio cuando el contenedor
amplia o reduzca su tamario.

Si se fijan los bordes izquierdo y derecho el control cambiar4 de tamafio cuando se
cambie la anchura del contenedor, y se movera hacia arriba o hacia abajo para que su
relacién entre la distancia con la parte superior e inferior del contenedor sea proporcio-
nal a la que tenia en tiempo de disefio.

Si se fijan los bordes superior e inferior, el control cambiard su altura cuando se cambie
la altura del contenedor.
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Para tener mas control en la disposicion de los controles en un formulario, la clase Form, permite
asignar un objeto de la clase size a las propiedades MaximumSize Yy MinimumSize para espe-
cificar el tamafio maximo y minimo del mismo.

En el siguiente formulario, el texto estatico se ha anclado en los bordes superior e izquierdo, el
cuadro de texto de ha anclado en los bordes superior, izquierdo y derecho y el boton en los bordes
inferior y derecho.

Anchor EBX

Mombre del uzuano:

Anchor |Z| |E| f5__<|

Mombre del usuarnio:

[ |

Anchor EBX

HMombre del usuario:

| |

En Visual Studio 2008 los contenedores FlowLayoutPanel y TableLayoutPanel permiten un
mayor control en tiempo de ejecucion del tamafio y disposicion de los controles en el formulario.

El control F1lowLayoutPanel organiza los controles que contiene en una direccién del fluyo hori-
zontal o vertical, ajustando su contenido a la fila o columna siguiente.

FlowLayout [2)B]X)
(%] FlowLayout El@|g| T TER (S ()

: . ) Flioht. T El contral tiene ajustada la propisd
EE|GDI’1er| tene Sutace i propledsd Anchor a Lek. ight Topy Boiom. El control tiene ajustada la propiedad Anchor a Left, Ri
E[ Buton! | [ Butonz | [ Buten3 | [ Buttond | T R T —
[ Buttons H Buttang ][ Button? I[ Buttong ] b [ — ][ =T ][ o ] -ﬁ
i ’ Button? H Buttong ” Buttond ]
|
............. o

Flowlayout |Z| |E| rs__(l

El control tiene ajustada la propiedad Anchar a Left, Right, Top v Bottom.

[ Buttot ][ Button2 ][ Button3 ][ Buttond H ButtonG H Buttong H Buttan? H Buttond ]

El control TableLayoutPanel representa un panel que dispone su contenido de forma dinamica
distribuyéndolo por filas y columnas, de forma que puede cambiar su tamafio en tiempo de ejecu-
cion dependiendo de las condiciones del entorno (resolucion, tamafio de las etiquetas cuando se
esté traduciendo la aplicacién a otro idioma, etc.).
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ableLayoutPanel

LiMl: Apelidas v nombre:

Brovincia: Observaciones:

ALEWA,
ALBACETE
ALICANTE
ALMERIA
ASTURIAS
AVILA,
BAD&AIDZ b

{6

Este control es el adecuado para utilizar con aplicaciones localizadas (aplicaciones para varios
idiomas) o cuando se colocan los controles de forma dinamica en el formulario

TablelayoutPanel

CIMI: Apelidos y hombre:
Provincia: Observaciones:
TableLayoutPanel E ||'|:||§| BLAMA, -
———— ALBACETE 3
ALICANTE
LMI: Apelidos v nombre: ALMERI
ASTURIAS B
i I ]
BADAIOZ
Provincia: Dbzervaciones: BARCELONA
BURGOS
ALAVA = CACERES
ALBACETE  — CADIZ
ALICANTE CAMTABRIA
ALMERIA CASTELLAOM
ASTURIAS bt ClUDAD REAL b’
Aceptar ] [ Cancelar Aceptar ] [ Catcelar ]

TablelayoutPanel

Apelidos y nombre;

Provincia:

Obzervaciones:

ALEWA,
ALBACETE
ALICAMTE
ALMER[A
ASTURIAS

1013

| €

[ Leptar ][ LCancelar ]

En la documentacién de Visual Studio 2008, aparece un ejemplo completo de utilizacién de este contende-
dor en un formulario de entrada de datos de tamano variable. El ejemplo se puede ver en “Cémo: Crear un
formulario Windows Forms de entrada de datos de tamafio variable” en el
help://MS.MSDNQTR.v90.es/dv_fxmclictl/html/babdf198-404c-485d-a914-
ed370c6ecd99.htm de la ayuda de Visual Studio 2008

enlace ms-

Control del foco de entrada

El concepto de foco de entrada se utiliza para indicar que control es el activo. Todos los controles
visibles en los que se pueda interaccionar pueden coger el foco de entrada que ird cambiando al
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pulsar las teclas TAB (siguiente control en el orden de tabulacion) o MAYUS+TAB (control anterior
en el orden de tabulacion).

Para que un control aparezca como no visible, se puede establecer la propiedad Visible a Fal-
se en la ventana de propiedades. Si ho queremos interactuar con un control se puede establecer
la propiedad Enabled a False. En estos casos, si el control tiene asociado texto estatico, el as-
pecto de la etiqueta aparecerd como deshabilitado.

Acaptar Botdn accesible

Boton deshabilitado

Cuadro de texto deshabilitado

Cuadro de lista deshabilitado

Cuando se disefa un formulario, el orden de tabulacién establecido por omision esta relacionado
por el orden en que se ubican los controles en el formulario. La propiedad TabIndex indica, me-
diante un namero entero, el orden de tabulacién de los controles de un formulario (el primer con-
trol en tomar el foco es el que tenga la propiedad TabIndex a 0. Esta propiedad se puede modifi-
car mediante la ventana de propiedades. Pero Visual Studio 2008 ofrece una forma mas grafica de
mostrar el orden de tabulacién de los controles, mediante la opcion “Orden de tabulacién” del
menu “Ver’ que aparece cuando el disefiador de formularios es la ventana activa. Con esta op-
cion, aparecera un numero asociado a cada control que indicara su valor de la propiedad TabIn-
dex; seleccionando los controles en que se desea establecer el orden de tabulacién se cambiara
el valor de la propiedad.

bleLayoutPanel

o [ =lidos » nambre:
1] 3]
EYrincia: & servaciones:
| 5 -~
ALBACETE
ALICAMTE
ALMERIA
ASTURIAS
LA b
lEgceptar ]pﬁancelar ]
ul

Podemos elegir que ciertos controles no intervengan en el orden de tabulacién modificando la
propiedad TabStop, presente en todos los controles visibles con capacidad de interaccién, a
False. Cuando se cambia el valor de la propiedad, se podra interactuar con el control, pero al
pulsar la tecla TAB, se saltara dicho control.

Hay que tener en cuenta que todos los controles visibles tienen un orden de tabulacion, incluso
aquellos en los que no se puede interactuar. Esto es importante para poder asignar teclas de ac-
ceso a controles que no tengan asociado texto estatico (como los TextBox 0 l0s ListBox). En
estos controles, la tecla de acceso serd la definida en el texto estético que tenga un ndimero de
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orden de tabulacion anterior. Por ejemplo, en el formulario anterior, al pulsar Alt+P (inicial subra-
yada en el texto estatico Provincia), el foco pasaria al cuadro de lista con las provincias, ya que la
etiqueta de texto estatico tiene el orden de tabulacion 4 y la lista el valor de la propiedad TabIn-

dex ab.

5. Visual Studio 2008 como herramienta de prototipado

En este documento se explicardn algunas nociones bésicas para simular la interacciébn en una
aplicacién Windows desarrollada con Visual Studio. Su fin no es explicar la codificacion de una
aplicacion Visual Basic .NET, sino dar algunas “recetas” para realizar un prototipo de una aplica-
cién utilizando como herramienta de prototipado el propio entorno de desarrollo de Visual Studio.

5.1. Manejo de algunos controles complejos

Menus

Los menus de una aplicacion Windows Form descansan sobre el control MenuStrip. Al insertar
el elemento en un formulario no aparece en el area normal del formulario, sino en la parte inferior
del disefiador de formularios, en la bandeja de componentes.

3
=
o

Al seleccionar el control, aparece un editor de menus en la parte superior del formulario donde se
podran poner las etiquetas de los menus. A medida que se rellenen los distintos elementos de
menu se irdn abriendo nuevos espacios para nuevos elementos de la barra de menus o de los
submenus de cada elemento.
T NERERN" ] 3

Forml.vb [Disefio]* | Pagina de inicio

Form1

E] | seauaiwesay ap oipend 34

A la hora de poner el nombre no hay que olvidar las recomendaciones de estilo comentadas por
Microsoft y recogidas en el tema 4:

e En el titulo de menu (propiedad Text), se puede utilizar el simbolo de ampersand (&) de-
lante de un caracter para indicar la tecla de acceso rapido (las que aparecen subrayadas,
en la figura que aparece mas arriba seria el caracter A). Las recomendaciones de disefio
de Microsoft, indican que todos los elementos de un menu deben tener una tecla de acce-
so rapido.

e Siuna opcion de menu implica la apertura de una ventana (por ejemplo, lo que ocurre en el
menu Abrir en las aplicaciones Windows), el titulo debe aparecer seguido de tres puntos
(por ejemplo, lo correcto seria “Abrir...”).

e En las opciones mas utilizadas se pueden utilizar atajos de teclado (combinaciones de las
teclas CTRL, ALT, SHIFT con otras). Para afiadir a un elemento de menu un atajo de teclado
hay que seleccionar el elemento y en la ventana de propiedades modificar la propiedad
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ShorcutKeys. Los atajos de teclado se deben poner en aquellas etiquetas que no tienen
submendus.

;) m

archivo

[ abrr.  cubo o | ‘

Propiedades L]
AbrirToolStripMenultem Syskem. s »

2= [51]

Padding Lol L
RightToLeft Mo
RightToLeftautol False
ShortcutkeyDispl

Shartcut Ctrl+0 w
Showshortcukke: True

Size 160; 22
Tag

| £

ShortcutKeys

Tecla de mékodo abreviado asociada al
elemento de mend,

e Se pueden utilizar separadores para agrupar las distintas opciones de un menu desplega-
ble. Para afiadir un separador se puede utilizar el menu contextual e indicar la opcion “Se-
parator” del menu “Insertar”

Formf B=1E3
grchivo | Editar  Herramientas  Avuda

1 Huewo Chrl+M
= Abrir Chrl+0

|H Guardar

[=] wer cddiga
— | |# Establecer imagen...
=3 Imprimie |,
= Enabled
] nable
ity

‘Wiska prelin hecked

ShowShorkoutKeys u
Form1

Guardar ¢

Salir

[<]

Carvettic en 3
Editar  Herramientas  Awvud

| Insertar d | = Menultem 1 Mueva Chrl+
=% Edtar DropDownltems. .. E:  ComboBox = Chl+0

Seleccionar ' | asRarter H Guardar Chrl43

TextBox i
4 Cortar Guardar como
5 Copi
== ~oplar =4 Imprimir Chrl4+P
= & | Wista prefiminar
% Eliminar
Salir

Esquema del documento

5 Propiedades

Rellenar con elementos las listas (ListBox, ComboBox, etc.) en tiempo de disefio
Los elementos de una lista se guardan en la propiedad Ttems.
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ComboBox1 System.'windows,Forms -«

Bz | A =

FormattingEnabl: True -~
GenerateMember True
ImeMade MoCankral

InteqgralHeight  True

ItemHeiaht 0 Pulsar dos veces para abrir el
EMAEl . ..

s . Editor de la coleccion de cade-
Ttems {Colecciol) [ nas

Location 50; 102
Locked False
Margin 3333

MaxDropDownlIt: S
MaximurnSize o0

MaxLength i}
MinimurmSize o0 w
Items

Elementos en el cuadro combinada,

Aparece entonces el editor de la coleccion de cadenas. Alli simplemente se escriben los elemen-
tos pulsando INTRO después de cada uno.

Editor de la coleccion de cadenas

Escriba las cadenas en la coleccion {una por linea);

Primet elemento| |
Segundo elemento

Tercer elemento Prirmer elemento
Sequndo elemento
Tercer elemento

Aceptar | Cancelar ‘ Ayvuda ‘

A

Crear unarejilla con informacién tabular en tiempo de disefio

Se pueden crear rejillas utilizando el control ListView. Este control presenta distintas vistas, y
una de ellas (Details) permite la vista en forma de filas y columnas. Por lo tanto, los pasos ini-
ciales serian:

1. Crear un control ListView
2. lIralapropiedad view

3. Seleccionar el valor Details.

Definir las columnas

Para poder utilizar esta vista, primer hay que crear las columnas y sus encabezados. La propiedad
Columns, permite crear las columnas y especificar sus encabezados.
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Editor de la coleccion ColumnHeader

Miembros: Propiedades de ColumnHeaderl;
i 4
1 | ColumrHeader2
2 | ColumnHeader3 B Comportamiento &
DisplayIndex 0
= Datos
{ApplicationSettin
Tag
E Diseiio
(Mare) ColumnHeaderl
GenerateMember True
todifiers Friend
E ¥arios
Imagelndex |:| {ninguna)
Imagekey |:| {ninguno}
Text Expediente B
Agregar ] [ GQuikar Textalign Left 3
[ Aceptar ] ’ Cancelar ]

1. Para crear una nueva columna dar el boton “Agregar”.

2. Para afiadir un titulo a la comuna teclear el valor en la propiedad Text.

Dar un contenido (fijo) a las columnas

La propiedad Items permite crear elementos en la lista. Cada elemento puede tener varios subi-
tems. El texto de cada Item serd el que aparezca en la primera columna. El texto de cada subi-
tem sera el que aparezca en las columnas siguientes.

11 [ |
Archivo
Button
Miembros:
Expediente = & 0| Listviewltern: 021234}
1021234 1 | ListWiewItem: {022345¢ ——
| 22345 2 | List¥iewltem: {032323} B Apariencia : A
| 032323 B Listviewltem: 4032456} Backtota (] window
| 032456 Checked False
Font Microsoft Sans Se
ForeColor B windowText
Text 032456
ToolTipText
UseltemStyleFors True
E Comportamiento
Group (ninguno)
Imagelndex I:] (ninguno)
Imagekey I:] {ninguno)
fgregar ] [ Quitar ] Statelmagelndex [ | (ninguno) .
[ Aceptar ] l Canicelar I

Para crear nuevos elementos utilizar el boton Agregar.

Para dar un texto a cada elemento (el que aparece en la nueva columna) rellenar la pro-
piedad Text.

3. Para crear subitems (columnas sucesivas) se utiliza la propiedad SubItems que accede a
la ventada de edicién de subitems de ese elemento.

(@ OS0O) | yis Rodriguez Baena (UPSAM), 2010 28

Ev_nC_sA



El entorno de desarrollo de Visual Studio 2008

Expediente  Apellidos, nombre
| 021234 Santibafiez Garcia, Benito 75
L 022345

103

1 1 | ListViewSubltem: {7,5}¢

Microsoft Sans Serif;
ForeColor Il windowText
MName ListViewSublItem0
Text Santibaiiez Garcia, B
[ < | ¥
’ Agregar ] [ Cuitar ]

Por cada subitem (columna) que se quiera afiadir se pulsa el botén Agregar y se teclea el nombre
gue se desea que aparezca en la celda.

5.2. Aplicaciones con varios formularios

Aunque la plantilla de una aplicacion Windows estandar solo tiene un formulario, la mayoria de las
aplicaciones requeriran de varios formularios.

Afadir nuevos formularios en un proyecto

En el menu “Proyecto”, seleccionar la opcidn “Agregar Windows Forms”. En el cuadro de dialogo
Agregar nuevo elemento, seleccionar “Windows Forms”. El nombre del nuevo formulario sera
Formxx.vb, aunque desde aqui se puede cambiar en el cuadro de texto de la parte inferior del
cuadro de dialogo.

Agregar nuevo elemento - PrototipoDeUnaAplicacidin

Flantillas: ||EI
Plantillas instaladas de ¥isual Studio =~
m B B B = E
= 2] = == = =
Windows Cuadrode  Formulario del  Formulario Cuadro Acerca Formulario de Pantalla de Clase
Farms didlago exploradar  primario MDI de inicio de sesidn  bienvenida
a : a : i B= n
B o 8@ #H & u B @
Madulo Inkerfaz Clase de Clase COM Conjunto de  Base de datos Informe Crystal
componentes datos SoL Reports
A2 @ 7 B B B B
=! =
Control de Farrmulario Cantral de Cankral Control Web  Archivo de Archivo de Archivo de
usuatio heredado usuatio ...  personalizads  personalizado recursos configuracidn cadigo -
Windows Formns en blanco
Mombre: |
[ Agregar l [ Cancelar
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La opcion “Windows Forms” inserta un nuevo formulario vacio, pero desde aqui también se pue-
den afiadir otras plantillas predisefiadas de formularios y cuadros de dialogo estandar de Windows
(exploradores, ventanas del tipo “Acerca de...”, inicio de sesion, pantalla de entrada a la aplica-
cion, etc.).

Formulario de arranque

Por omision, el formulario de arranque es el primer formulario que se crea (Forml). Esto se puede
cambiar en la ventana de propiedades del proyecto. A dicha ventana se puede acceder mediante
la opcién “Propiedades” del menu “Proyecto” o accediendo al elemento “My Project” desde la ven-
tana del Explorador de soluciones.

Explorador de soluciones %

EI

5] Farmz.wvb

l_“iJ Explorador de.., jOrﬁ;enes ded...

Aparece entonces la ventana de propiedades del proyecto. Dentro de las pestafia “Aplicacién”,
aparece una pantalla con informacion del proyecto. Ahi aparece un cuadro de dialogo objeto inicial
en el que se muestran todos los elementos del proyecto y se debe seleccionar el formulario que se
desea que aparezca cuando arranca la aplicacion.

2% PrototipoDeUnaAplicacion - Microsoft Visual Studio

Archivo  Editar  Wer Provecto  Generar  Depurar  Datos  Herramientas  Yentana  Comunidad  Avuda

DesHa - ddls anlE p Al SR B,
>§ PrototipoDeUnadplicacion® | Form2.wvb [Disefio] | Forml.wb*® = Pagina de inicio Farml.vb [Disefio]* » X | Explorador de soluciones - .. = & X
g 23 E S
3‘ Aplicacian ) ) _@ PrototipoDeUnaaplicacidn
o Mombre del ensamblada: Espacio de nombres de la raiz: 4] My Project
Z Campilar PrototipoDeUnadplicacion PrototipoDelinasplicacion j Farml.vb
i =] Formz.vb
g. Depurar Tipo de aplicacidn: Icono:
é" Aplicacidn para Windows | |{Icono predeterminado) v D
& Referencias
- Formulario de inicia: EEJExplnradnr d.. jOnganes de ...
o "
E Recursos Farml b’ [ Informacion de ensamblado. . ] P il dtes -0 x
= Configuracian Form2 M
i
2 B 14|
=3 Firma Propiedades del marco de trabajo de la aplicacidn para Windows [EEHE
E]
ﬁ sequridad Habilitar estilas visuales de %P
=

[ Conwvertir aplicaian de instancia dnica
Publicar
Guardar My Settings al cerrar

Modao de autenticacidn:

Windows v

Wodo de apagado:

Al cerrar el Formulario de inicio v

Pantalla de biervenida:

(Minguno) v wer eventos de aplicadones

Lista

(@ OS0O) | yis Rodriguez Baena (UPSAM), 2010 30

Ev_nC_sA




El entorno de desarrollo de Visual Studio 2008

5.3. Simular la interaccion con Visual Studio 2008

Simular los clics de un control

Para acceder al codigo asociado a un control se debe pulsar dos veces sobre el control y apare-
cera la ventana de cédigo con el evento asociado al control.

Identificacion del usuario

Hacer doble clic para
Mombre de usuario / sacar el codigo asocia-
| = do al evento Click del
botdn Aceptar

LContrazefia

Form1 g@@

Hacer doble _ﬁ\
clic para sacar : . :
. Sallir
g Cédlgo ac \( 8 /\ imbre Mata
Ny

ciado a la op- L
cion de menu 032323
Salir 032456

Aparece entonces la ventana de cédigo donde se puede introducir el cédigo para simular el fun-
cionamiento del control.

o
LoginFarml vb [Disefio]* PrototipoDeUnadplicacion® Formz.vb [Disefio] .~ Formil.wb*  Pagina de inicio | Forml.vb [Disefio]* !

| % SalirToolStripMenultem v || # Click
FlPublic Class Forml

Frivate Sub SalirTool3tripMenultem Click(EyVal sender As System.Cbject, ByVal e As Systy
FIE.ClDSE() 'Cierra la wentana actual
End Sub
End Class

USIINa0p [Sp BUSNDST ]| SEJUSILIELSY SP 0URENT) S

Abrir una ventana en tiempo de ejecucion
Para abrir una ventana nueva hay que realizar dos pasos:

1. Crea una nueva instancia de la clase de la ventana. El formulario debe estar creado pre-
viamente.

Dim frm As New Form4
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Se declara una nueva variable (frm) y a ella se asigna una nueva instancia (New) de la
clase Form4.

2. Se ejecuta el método show () de la clase Form sobre la instancia creada anteriormente.
frm.Show ()

A partir de la version 2.0, .NET Framework presenta una forma alternativa de realizar esta opera-
cion. La version de Visual Basic incluida en .NET Framework 2.0 incluye una funcién My que pro-
porciona informacién de la aplicacion, a instancias predeterminadas de los objetos que la compo-
neny a su entorno en tiempo de ejecucion.

A diferencia de versiones anteriores, a través de la funcién My podemos acceder a las instancias
de la coleccién de formularios que componen la aplicacion mediante el objeto My . Forms, de for-
ma que, por ejemplo, My . Forms . Form1, hara referencia a la instancia predeterminada de la clase
Forml.

Por lo tanto, se podréa abrir una instancia de Form1 desde otro formulario simplemente mediante la
siguiente orden:

My.Forms.Forml.Show ()

Cerrar una ventana en tiempo de ejecucién
El método Close () cierra una ventana, por lo que

Me.Close ()

Me hace referencia a la instancia actual (el formulario donde se ha escrito); Me.Close () cierrala
instancia (la ventana) actual.

Si se trata del unico formulario que queda abierto en la aplicacion, Me.Close () cerrard la aplica-
cion.
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