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Tipos de datos numericos

Tipo Ocupacion Comentarios

Long 4 bytes Valores numéricos enteros

Integer 2 bytes Valores numéricos enteros

Byte 1 byte Valores numéricos enteros sin signo.

Single 4 bytes Valores numéricos reales de simple precision. Precision de 7
digitos

Double 8 bytes Valores numéricos reales de doble precision. Precision de 16
digitos

Currency 8 bytes Valores numéricos reales en coma fija, siempre con 4 digitos
decimales.

Decimal N/A Valores numéricos de hasta 28 posiciones decimales. Se
almacenan en variables de tipo variant.

Boolean 2 bytes Valores numéricos. En cualquier valor numérico convertido a
Boolean 0 se toma como False y distinto de 0 como True.
Un valor Boolean convertido a nUmero toma True como -1
Yy False como 0.
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Otros tipos de datos

A El tipo Object.

® Referencias (punteros) a objetos.
® Ocupacion: 4 bytes.

Q String

® Cualquier valor no numeérico.
® Ocupacion:

v’ Cadenas de longitud fija: la sefialada en la declaracion.

v’ Cadenas de longitud variable: la real mas 10 bytes para la longitud.
® Los literales de cadena se separan por comillas dobles.
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Algunas funciones de manipulacion de cadenas

Funcion Significado

Len(string) Devuelve el nimero de caracteres de la cadena string

Mid(string, start/, length)) Devuelve una subcadena a partir del caracter start de la
cadena string de longitud /ength.

Left(string, length) Devuelve los /ength primeros caracteres de la cadena string.

Right(string, length) Devuelve los /ength Ultimos caracteres de la cadena string.

LCase(string)/ Ucase(string) | Convierte la cadena string a mindsculas o mayusculas

InStr(/start], string1,string2) | Devuelve la posicion de la cadena string! dentro de string?
a partir de la posicién start.

Asc(string) Devuelve el cédigo del primer caracter de la cadena string.
Chr(cddigo) Devuelve el caracter correspondiente al valor numérico
codigo.
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El tipo Date (I)

[ Se utiliza para el almacenamiento de fechas y horas.
® El rango de fechas va desde 1/1/100 hasta el 31/12/9999.

Q Ocupacion 8 bytes en coma flotante.

d Se almacena en forma de ndmeros.
® La parte entera para la fecha.

® La parte decimal para la hora (.0 para medianocha, .5 para medio
dia).

[ Literales de fecha.

® cualquier valor que pueda ser interpretado como fecha y encerrado
entre almohadillas.
#1 de Enero de 2003# #1 Ene 2003# #1-1-2003#
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El tipo Date (II)

d Admite aritmética de fechas.
® #28-9-2002# + 3 devuelve 1-10-2002.

® Funcion DateAdd(/intervalo, nimero, fecha)
v Ahade a la fecha el ndmero de intervalos sefiadado.

v’ intervalo es una cadena con “yyyy” (afo), “q” (trimestre), “m” (mes),
“d” (dia), “ww”, (semana), “h” (hora), “n” (minuto) o s” (segundo).
v DateAdd("ww",3,#28/9/2002#) devuelve 19/10/2002.

® Funcion DateDiff(/intervalo, fechal, fecha?)
v Devuelve el nimero de intervalos entre dos fechas.
v’ Intervalo toma los mismos valores que en DateAdd.
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El tipo Date (III)

Q Algunas funciones para la manipulacion de fechas.

Funcidn Significado

Date Devuelve la fecha actual

Now() Devuelve la fecha y hora actual

Day(fecha) Devuelve el dia del mes

Month(fecha) Devuelve el mes de la fecha

Year(fecha) Devuelve el afo de la fecha

Weekday(fecha) | Devuelve un entero entre 1y 7 con el dia de la semana. 1
para domingo y 7 para sabado.
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El tipo Variant (I)

@ Comprobacion del tipo de dato.

® Necesaria para saber que operaciones se pueden hacer con un
Variant.
® Funciones de comprobacion:
v" IsNumeric( variant)
v IsEmpty(variant)
v IsNull( variant)
v’ IsDate( variant)
v IsArray(variable)
v IsObject(variable)
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El tipo Variant (II)

O Funciones de conversion

® Fuerzan el tipo de dato almacenado en un Variant.
v' CBool(expresion), CByte(expresion), CCur(expresion), CDate(expresion), CDbl(expresion),
CDec(expresion), CInt(expresion), CLng(expresion), CSng(expresion), CStr(expresion),
CVar(expresion).

Q Funcidn VarType(expresion) devuelve el tipo de dato de un variant.

Constante simbdlica Valor Significado Constante simbdlica Valor Significado
vbEmpty 0 Vacia vbString 8 Cadena
vbNull 1 Null vbObject 9 Objeto
vbinteger 2 Entero vbBoolean 11 Boolean
vbLong 3 Entero Largo | vbVariant 12 Variant (Array)
vbSingle 4 Simple vbDecimal 14 Valor decimal
vbDouble 5 Doble vbByte 17 Byte
vbCurrency 6 Currency vbArray 8192 Array

vbDate 7 Fecha
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Identificadores

A Logitud maxima: 255 caracteres.

O Reglas de formacion:

® Compuestas por cualquier caracter alfabético del juego de
caracteres.

® Puede contener digitos y el caracter de subrayado.
® Debe comenzar por un caracter alfabético.

® Debe ser Unico para objetos en el mismo ambito.
® No es sensible a mayusculas.
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1 Constantes literales.

[ Constantes intrinsecas o definidas por el sistema.

® De las bibliotecas de VisualBasic y VBA (comienzan por vb)
v'vbRed, vb

® De controles y bibliotecas de objetos.

O Constantes simbolicas.

[Public|Private] Const identificador [As tipo] = expresion
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Variables (I)

QA Declaracion implicita.
® Cualquier variable se declara por el mero hecho de utilizarla.

3 Declaracion explicita.
[Public|Private|Static|Dim] NomVar [As [New] TipoDato]
- [, NomVar [As [New] TipoDato]...
Public, Private, Dim indican el ambito de la variable.
Static indica el ambito y el tipo de vida de la variable.

TipoDato puede ser cualquier tipo de dato estandar, perteneciente a una
biblioteca de clases o definido por el usuario.

El tipo de dato es opcional, por omision se trata de variables de tipo
Variant.

® New crea una nueva instancia de una clase.

® La declaracidén option Explicit colocada en la seccion de declaraciones
de un modulo obliga a declarar todas las variables de forma explicita.
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Variables (II)

Maodulo1. bas AN
Public a
Private b form1.frm
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Operadores aritmeticos

d Suma / resta (+, -)

Q Multiplicacion / division real (*,/)
A Exponenciacion ().

Q Resto de la division entera (mod).
Q Division entera (\).

Q Negacion (-).

Q El resultado de la operacion depende de los operandos y
los operadores.
® Como norma sera el de la expresion con mas precision.
® En la division real y la exponenciacion, el resultado es real.
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Operadores de relacion y logicos

Q Operadores de relacion.

® Operan con datos del mismo tipo y devuelven un dato de tipo
ldgico.
® = <, > <= >= <>,
® Cualquier comparacion con un dato de tipo Null devuelve Null.
v'a = Null, devuelve Null.
v IsNull (a), devuelve True.

Q Operadores logicos.
® Operan sobre datos de tipo l6gico y devuelven un dato de tipo
l6gico.
® AND, OR, NOT, XOR,

E———————
Universidad Pontificia de Salamanca (campus Madrid)
Facultad de Informatica © Luis Rodriguez Baena y Maria Dorrego Luxan, 2002 15




Operadores de cadena

A Concatenacion: + y &.

® El operador + puede sumar o concatenar.
v Si los dos datos son numéricos o Variant de tipo numérico, suma.
v" Si los dos datos son de cadena o Variant de tipo cadena, concatena.
v Si un dato es de tipo cadena y otro cualquier Variant excepto Null, concatena.

® El| operador & siempre concatena.

O Operador Like

® Compara una cadena con un patron.
expresionCadena Like patron
® Patron es una cadena que puede contener:
v’ *, sustituye a 0 o mas caracteres (“hola” Like “ho*").
v’ ?, sustituye a 1 caracter (“hola” Like “ho?a").
v’ #, sustituye a un digito ("1234A” Like “####*").
v’ [caracteres], sustituye a alguno de lo caracteres (“hola” Like “hol[aeiou]”).
v’ [carl-car2], sustituye a alguno de los caracteres del rango ("A3” Like “A[0-5]").
v [!caracteres], sustituye a cualquier caracter no incluido en la lista.
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Comparaciones de cadenas

A Declaracion Option Compare {Binary | Text}.

® Aparece en la seccion de declaraciones de un modulo.

v/ Binary (opcién por omision), realiza la comparacion utilizando el cédigo
de los caracteres.

v’ Text, realiza la comparacion utilizando la configuracion regional de
Windows.

A Funcion strComp (cadl, cad2 [, opc]).

® Devuelve 0 si cadl y cad2 son iguales, 1 si cadl>cad2 y -1 si
cadl<cad?2.
® opc, indica el tipo de comparacion:
v -1 (vbUseCompareOption), utiliza lo definido en Option Compare
v 0 (vbBinaryCompare), utiliza la comparacién binaria.
v 1 (vbTextCompare), utiliza la comparacion de texto.
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Operadores de objetos

A Comparacion de referencias de objetos: Is.

® Comprueba si dos variables de tipo objeto referencia al mismo
objeto.

A Operador TypeOf.

® Determina la clase a la que pertenece un objeto.

® Se usa en combinacién con Is
? TypeOf a = CommandButton
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Prioridad de los operadores

Aritméticos Relacion Lagicos
Exponenciacion () Igualdad (=) No (Not)
Negacion (-) Desigualdad (<>) Y (And)
Multiplicacién y division (* /) Menor que (<) O (0r)
Divisidon entera (\) Mayor que (>) O exclusivo (Xor)
Mddulo (Mod) Menor o igual que (<=) Equivalencia (Eqv)
Suma y resta (+ =) Mayor o igual que (>=) Implicacién (Imp)
Contatencacion de cadenas (& +) Like

v Is
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Operadores de asignacion

Q Asignacion de variables: Let.
[Let] variable = expresion
® Solo se pueden asignar tipos compatibles.

® A un dato Variant puede asignarsele cualquier otro dato, pero no siempre al
revés.

® Un dato Variant distinto de Null puede ser asignado a cualquier cadena.

® Un dato Variant distinto de Null puede ser asignado a cualquier dato
numeérico si IsNumeric es verdadero.

QO Asignacion de objetos: Set
Set variableObjeto = {[New] expresionObjeto | Nothing}
® New crea una nueva instancia del objeto.
® Nothing destruye la referencia al objeto.
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Estructuras selectivas (I)

3 Declaracion If.

If expresionLogica Then instruccidn [Else instruccion]

Q Declaracion 1 £ de bloques.

If expresionLogica Then
instrucciones

[Elself expresionLogica Then
instrucciones]..

[Else
instrucciones]

End If
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Estructuras selectivas (II)

d Declaracion select Case.

Select Case expresionPrueba
[Case listaDePruebas
[instrucciones] ]
[Case Else
[instrucciones] ]

® ]|istaDePruebas puede ser:
v Una expresion.
v Dos expresiones separadas por la palabra reservada To.
v Is operadorDeRelacidén expresidn.
v"Una mezcla de todo lo anterior separados por comas.
® La declaracion select Case hace cortocircuito.
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Otras funciones de decision

O Funcidon Iff.

IIf (expresionLogica, exprl, exprl)
® Si la expresion es verdadera devuelve valorl, sino valor?2.

O Funcidn Switch.
Switch (exprLogl, exprl[, exprLog?Z, exprZ]..)

® Devuelve Null si ninguna de las expresiones es verdadera.

3 Funcidn Choose.
Choose (indice, exprl [, expr2]..)
® indiceesunvalorentrely n.
® Si indice es 1devuelve expri, sies 2 expr2...

® Sies indice menor que 1 o mayor que el nimero de expresiones
devuelve Null.

EE———————
Universidad Pontificia de Salamanca (campus Madrid)
Facultad de Informatica © Luis Rodriguez Baena y Maria Dorrego Luxan, 2002

® Evalla cada expresion y si es verdadera devuelve el valor asociado.

23




Estructuras repetitivas (I)

A Declaracion Do. . Loop.
Do [{While | Until} exprLdégica]

[instrucciones]

[Exit Do]
[instrucciones]
Loop
Do

[instrucciones]
[Exit Do]
[instrucciones]

Loop [{While | Until} exprLoégica]
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Estructuras repetitivas (1I)

O Declaracion While. .Wend.
While expresionLogica
[instrucciones]

Wend

d Declaracion For. .Next.

For variable = exprInicio To exprFin [Step exprIncremento]
[instrucciones]
[Exit For]

Next [variable]
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Estructuras repetitivas (III)

Q Declaracion For. .Each.
For Each elemento In grupo
[instrucciones]
[Exit For]
[instrucciones]
Next [elemento]

® Repite las instrucciones por cada elemento de una coleccidn o array.
® grupo €S una coleccion o array.

v Una coleccidn es objeto que contiene una serie de elementos relacionados (objetos,
controles, datos...).

® clemento €S una variable que va tomando el valor de cada uno de los componentes
del grupo.
® Ejemplo:
Dim ctl as Object
For Each ctl In Controls
MsgBox ctl.Name
Next
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Declaracion With

3 Ejecuta una serie de instrucciones sobre un unico objeto o
tipo definido por el usuario.
With objeto
[intrucciones]
End With
® Para referirnos al objeto se utiliza el punto.
® Ejemplo
With Labell
.Height = 2000
.Width = 2000
.Caption = “Una etiqueta”
End With
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