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Tipos de proyectos en VB 6

O Exe estandar. Aplicacion normas de Visual 21 x|
Basic. =
O Exe ActiveX. Programa de automatizacion
remota (antigua automatizacion OLE). N — _
. ., uewvo |E)<|Stente| Rementesl
® Forma parte de una aplicacion C/S que se _ _
ejecuta en su propio espacio. %“, P4 % N N2
D DLL Actlvex Programa de automatlzaC|én EXE estandar  EXE ActiveX DLL ActiveX  Control ActiveX Asistents para Administrade
remota en f(-_)rma de DLL aplicaciones ... de asistent..
0O  Control ActiveX. B B B B B B¢
. . .z Provecto de Aplicacidn 11S Addin Dll de Exe de Aplicacicn
Q DLL Documento ActiveX. Aplicacion que se datos docume..  docume..  DHTML
ejecuta dentro de un contenedor. N | _,Ill
O EXE ActiveX.
Q Aplicacion 1IS. Aplicacion de Servidor de Cancalar
Internet Informatio Server. o
yuda
Q Aplicacion DHTML. Crea codigo de VB para
I’espondel"a eventOS en paglnas HTML del [~ Mo mostrar este cuadro de didlogo en el futuro
lado del cliente.
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El entorno de programacion (1)

/ Titulo de la ventana con el nombre del proyecto y el modo de ejecucion (disefio, ejecucidn, interrupcion)

n Ver Provecto Formato Depuracion Ejecutar Consulta Diagrama  Herramientas

Complementos  Yentana Ayuda

[ﬁ;"-‘&-?;lﬁglj B B

Sl HEERERE

0,0 27 4800 x 3600

Ela Iy/ Q
£3
General Proyecto

—— Resultados de |3 blisgueda

4] |

Biblioteca | Clase | Membro | ‘
!
Clases Migrmbros de ‘AlignConsta)
@ =globales= bl [B8 v AlicnBattorn
=P AllnConstants | i | &) vbAlignLett

=7 AlighmentConstants E whAlignhone m
AmbientProperties | whAlignRight
0 e foclf P b

TV bRl Tan ol

ConstvbAlignBottom = 2

Migmbro de VBRUN AlignConstants
Control en la parte inferior del formulario (Alinear),

BEE o

= y Proyectol (Proyectol)
=133 Formularios
I3 Formt (Formt)

R

Propiedades - Form1 *

|Fnrm1 Farm ;__I

Alfabetica I Pot categorias ]

(Mombre) Forml
Appearance
AutcRedrau TFake
BackCalar (] eHa000000FE:
BorderStyle 12 - Sizable
(Caption Farml

I True Li

(True

13- Copy Pen

;I:Iipl:ontrnls
}Determma silos métodos gréficns de los
|ewentos Paint vuekven a dibujar el objeto

I
Universidad Pontificia de Salamanca (campus Madrid)
Facultad de Informéatica © Luis Rodriguez Baena y Maria Dorrego Luxan, 2002

Posicion
y tamafio
del objeto

Explorador
de
proyectos

Ventana de
propiedades

Ventana de
posicion
inicial del
formualrio




El entorno de programacion (I1)

0 Caja de herramientas.
® Contiene los controles cargados actualmente en el proyecto.
® Para cargar nuevos controles menu Proyecto/Componentes.

1 Explorador de proyectos.
® Contiene los componentes de la aplicacion.

® Es posible agregar o quitar nuevos componentes desde el menu
Proyecto o con el menu secundario del explorador de proyectos.

[ Ventana inmediato.

® Es posible introducir directamente ordenes de VB para la
depuracion.
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EI entorno de programacion (I11)

U Ventana de propiedades.
® Propiedades del objeto visualizado.
® Aparecen solo las propiedades disponibles en tiempo de disefio.
® Hojas de propiedades (Personalizado).
® Seleccion por cuadro de dialogo, lista desplegable o tecleando.

O Ventana de posicion del formulario.
O Disefiador de formularios.

U Examinador de objetos.
® Muestra los objetos disponibles en el proyecto.
® En la ventana superior seleccionamos la biblioteca.
® En la ventana izquierda aparecen las clases de esa biblioteca.
® En la ventana de la derecha aparecen los miembros de la clase.
® En el panel inferior aparece una descripcion de la clase y la jerarquia.
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EI entorno de programacion (1V)

U Ventana de codigo.
® Lista de objetos (izquierda) y eventos asociados al objeto (derecha).
® Objeto general. Seccion de declaraciones y procedimientos generales.

P Proyectol - Form1 (Cddigo) [g]
Form j |Luad :!
Option Explicit ocus ar
MouseDown
Private Sub Form Load() MouseMove
Mousallp
End Sub OLECaompletebrag
COLEDragDrop
OLEDragOver
OLEGiveFeadback
OLESetData -
OLEStartDrag ]
- Paint w
==« | Bd P
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Propiedades del proyecto

U Menu Proyecto/Propiedades.
® Objeto inicial.
v" Un formulario o Sub Mai n.

Proyectol - Propiedades del proyecto

|j Generar] Compilar] Componente] Drepurar

Tipo de provecto; Objeto inicial:

]EXE estandar _V_j iForml _"_j

Mombre de proyecto:

I Proyvectol 1d. de cortexto de la
Avuda del provecto:
Mambre del archiva de Ayuda:

| N NE

Descripcion del provecka:

~Modelo de subprocesos

Aiceptar i Cancelar | Lada
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Propiedades del entorno

U Mend Herramientas/Opciones.

® Requerir declaracion de variables.
v" Incluye un Option Explicit en cada nuevo modulo.

Opciones El

Editar | Formato del editor | General | Acopls | Entoma | Avarzado |

~Opoiones de cddigo -

W Comprobarion automatica de sinkaxisi v Sangria automética
W Reguerir declaracidn de variables Anchao de kabulacian: i 4
W Lista de miembros automatica

W Informacion rapida automatica

¥ Sugerencias de datos automaticas

~Cpciones de la ventana —
™ Modificar texto con arrastrar ¥ colocar

W wer madula completo de Forma predeterminada
v Separador de procedimientos

Aoeptar | Cancelar Ayuda
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Desarrollo de una aplicacion

Q Diseio de la interfaz grafica de usuario (formularios).
 Decidir que eventos se deben controlar.

( Escribir el cédigo correspondiente a dichos eventos.
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Eventos comunes (1)

Eventos producidos por el ratén

Evento Se produce cuando... Evento Se produce cuando...

Click Cuando se pulsa una vez sobre el | DragDrop Cuando se arrastra un objeto se
control arrastra a un control

DblClick Cuando se pulsa dos veces sobre | DragOver Cuando un objeto arrastrado pasa
el control sobre un control

MouseDown | Cuando se pulsa un boton del MouseMove Cuando sel raton se mueve sobre el
ratéon control

MouseUp Cuando se suelta un botén del
ratén
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Eventos producidos por el teclado

Eventos comunes (1)

control

Eventos producidos un cambio de estado

Evento Se produce cuando... Evento Se produce cuando...

KeyDown Cuando se mantiene presionada | KeyUp Cuando se mantiene presionada una
una tecla en el control activo tecla en el control activo

KeyPress Cuando se pulsa una tecla en el

un control

Evento Se produce cuando... Evento Se produce cuando...

Activate Un formulario se convierte en Deactivate Un formulario deja de ser la ventana
ventana activa activa

Load Un formulario se carga en UnLoad Cuando un formulario se descarga de
memoria la memoria

QueryUnload | Se cierra la aplicacién Resize Cambia el tamafio de un formulario

GotFocus Cuando un control se convierte LostFocus Cuando un control deja de ser el
en control activo control activo

Change Cuando cambia el contenido de Paint Cuando se descubre un objeto tapado

por otra ventana 0 se mueve 0
redimensiona.
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