UNIVERSIDAD PONTIFICIA DE SALAMANCA EN MADRID
Facultad de Informatica
Escuela Universitaria de Informatica

Departamento de Lenguajes y Sistemas Informaticos e Ingenieria de Software

Cuadernillo de examen: soluciones propuestas

ASIGNATURA: Interaccion Hombre-Maquina CODIGO: 208
Interaccion Persona-Computadora
CONVOCATORIA: Examen final de junio 2004 PLAN DE ESTUDIOS: 2000/ 2002
ESPECIALIDAD: CURSO: 2°
TURNO: Manana CURSO ACADEMICO: 2003/2004
CARACTER: Anual PROGRAMA: Ingenieria Técnica en Informética

' Ingenieria en Informética
DURACION APROXIMADA: 3 horas

Parte tedrica

Test

Seleccione la opcion correcta en el cuadernillo de examen. Sélo existe una opcion verdadera, si considera que hay mas
de una, justifiquelo junto a la pregunta. Cada pregunta bien contestada valdra 0,2 puntos. Cada opcion mal
contestada restara 0,1 puntos. Las preguntas no contestadas no restan puntos.

1. Para la creacion de sistemas interactivos es necesario...
(1 Comprender los factores tales como psicologicos, ergondmicos, organizativos y sociales, que determinan como
la gente trabaja y hace uso de los ordenadores.
() Conseguir una interaccion eficiente, efectiva y segura, tanto a nivel individual como de grupo.
(1 Ambas respuestas son correctas.
2. La interfaz de usuario ...
(1 Es sinénimo de entornos graficos de usuario.
(L Son los aspectos del sistema en los que el usuario entra en contacto fisico.
() Hace referencia a las conexiones de un sistema informatico con los distintos periféricos.
3. La flexibilidad de un sistema...
(] Implica su capacidad para la correccion de errores.
(U Implica dar al usuario el control sobre el sistema.
(] Implica que el sistema sea familiar al usuario.
4. Los paradigmas de interaccion...
(L Son los ejemplos o0 modelos de los que derivan todos los sistemas interactivos.
L Agrupa las distintas maneras en que los usuarios se comunican o interactiian con el sistema.
(U Son, entre otros, las computacion ubicua, el hipertexto y la WWW y el ordenador personal.
5. La interfaz WIMP...
() Es un paradigma de interaccion.
() Es un estilo de interaccion.
(1 En entornos virtuales son el principal mecanismo de interaccion.
6. En las técnicas de evaluacion, el recorrido cognitivo...
(U Es un método de indagacion.
1 Es un método de test.
(1 Es un método de inspeccion.
7. Para reducir la carga de memoria de los usuarios, en un sistema usable...
(1 Es necesario mostrar mensajes y textos descriptivos.
(U Es necesario proporcionar pistas visuales.
(L Es necesario permitir a los usuarios el empleo de raton y teclado.
8. Una guia de estilo corporativa...
(L) Permite conseguir la consistencia entre las distintas aplicaciones de una empresa.
(] Constituye un estandar de iure para la construccion de un sistema ineractivo.
[ Las dos repuestas anteriores son verdaderas.
9. Una buena distribucion de elementos en una interfaz de usuario...
() Permite dar al usuario un mayor control sobre la interfaz.
() Facilita la consistencia de la interfaz.
(1 Se consigue empleando las leyes de proximidad, similitud, continuidad y cierre.
10 Las interfaces hapticas...
1 Se utilizan en entornos de realidad virtual.
() Estéan intrinsecamente relacionadas con la computacion ubicua.
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() Estén intrinsecamente relacionadas con los entornos corporativos.
Apuntes y documentacion aportada en clase por el profesor

Verdadero/Falso

Indique en el cuadernillo de examen si cada afirmacion si es verdadera o falsa. Cada pregunta bien contestada valdra
0,2 puntos. Cada pregunta mal contestada restara 0,1 puntos. Las preguntas no contestadas no restan puntos.

1. La memoria sensorial forma parte de la memoria a largo plazo.
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a inmersion es un entorno virtual es la sensacion de que el entorno nos envuelve en su totalidad.
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1 prototipado seria la primera fase para la elaboracién de un sistema interactivo.
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as interfaces de manipulacion directa estan basadas en 6rdenes directas al sistema.
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o consistencia de un sistema interactivo se ve aumentada por la utilizacion de guias de estilo.
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os métodos de evaluacién por inspeccion son realizados por usuarios reales.
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es un tipo de interfaz haptica en entornos virtuales.
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1 uso de colores opuestos es inadecuado en el disefio de interfaces.
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Apuntes y documentacion aportada en clase por el profesor

Preguntas teodrico-practicas

1. Arrays en Visual Basic .NET. Declaracion de arrays. Instanciacion de arrays. Redimensionamiento de arrays.
Ordenacion y busqueda con objetos de la clase Array.

Puntuacion: 1 punto
Apartado xxxx del libro de texto y documentacion proporcionada en clase por el profesor

2. Los Formularios como objeto principal del Interfaz: Clase a que pertenecen, creacion de instancias, referencia al
formulario activo. Escribir y explicar brevemente todos los eventos que se producen en su ciclo de vida, desde que se
crea una nueva instancia del objeto hasta que se libera dicha instancia.

Puntuacion: 1 punto.

Apartado xxxx del libro de texto y documentacion proporcionada en clase por el profesor
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Parte practica
Ejercicio 1

Tenemos un formulario como el siguiente para almacenar los datos de los participantes en un maraton. Dichos datos
son los siguientes: Nombre, Dorsal, Fecha Nacimiento 'y Sexo (“H” o “M”).

=

Tereza Samienta Man Mambre

Josg Garcia Garcia 4ra Tirado Garcia
Luiz Calleja Montes I

Ana Robles Gara Dargal

Suzana aldés Tirado I

Pedro Wiro Fuentes al

Fecha de nacimienta:
|28/04/1981 =l

ina Tirado Garcia

—Sewxo
" Hombre Muevo
& MU

Muijer Aagregar

Se pide lo siguiente:
a) Declaraciones necesarias para almacenar los datos en un array de memoria.

0,5 puntos
Structure Corredor
Dim Nombre As String
Dim Dorsal As Integer
Dim Fecha As Date
Dim Sexo As Char

Sub New (ByVal n As String, ByVal d As Integer,
ByVal f As Date, ByVal s As Char)

nombre = n
Dorsal = d
Fecha = £
sexo = s

End Sub

Public Overrides Function toString() As String
Return nombre

End Function

End Structure

Dim corredores () as Corredor

b) Cada vez que se seleccione un nombre en el Listbox, sus datos se mostraran en los correspondientes
controles.

Private Sub Corredores SelectedIndexChanged(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) _
Handles Corredores.SelectedIndexChanged
Dim ¢ As Corredor = Corredores.SelectedItem
Nombre.Text = c.Nombre

Dorsal.Text = c.Dorsal
FechaNacimiento.Value = c.Fecha
If c.Sexo = "M" Then

Mujer.Checked = True
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Else

Hombre.Checked = True

End If

End Sub

Ejercicio 2

1 punto

Para gestionar un Camping se cuenta con una base de datos: Camping.Mdb, que contiene las siguientes tablas:

PLAZAS Informacion sobre las plazas existentes. La estructura es:

Campo Tipo Descripcioén

Nplaza Entero N° de la plaza (campo clave)
Tipo Cadena (1 car) Tipos: A, By C segitin ubicaciéon
Ubicacion Cadena (30 car) Ubicacion en el camping
Ocupada Légico Esta o no ocupada actualmente
PrecioDia Moneda Precio por dia de esa plaza

CAMPISTAS

Informacion sobre las plazas ocupadas actualmente

Campo

Tipo

Descripcién

Nplaza

Entero

N° de la plaza (campo clave)

DNI_Pasaport
e

Cadena (10 car)

Documentacion del ocupante

Adultos Entero N° de adultos
NoAdultos Entero N° de niiios
Fec_Entrada Fecha Fecha de llegada
Fec Salida Fecha Fecha de salida

Esta tabla de movimiento se relaciona con la tabla PLAZAS por el campo Nplaza.

Trabajando sin conexion mediante un objeto DataSet, se tiene un formulario como el siguiente para gestionar la salida

de un campista:

ﬂgﬁalida de campista

=10l x|

DMl # Pazaporte: M® plaza: Elfmie |
| 7654321 |17
Fecha llegada: Eecha zalida:

[19/05/2004 =] |2ov05/2004 | Salir |
<4 | <| Feg. nt0 >| B || Tatal 317.8 euros |

Se pide lo siguiente:

a) Declarar los objetos necesarios y escribir el codigo para rellenar el DataSet desde la base de datos y enlazar

los controles a los campos de la tabla Campistas.
1 punto

Private cn As New OleDbConnection
Private daPlazas As OleDbDataAdapter
Private daCampistas As OleDbDataAdapter
Private ds As New DataSet

Const BBDD = "..\camping.mdb"
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Private fila As Integer = 0

Private Sub Forml Load(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs)
Handles MyBase.Load
'Configurar el acceso a datos
cn.ConnectionString = "Provider=Microsoft.Jet.0leDB.4.0; " &
"Data Source = " & BBDD

cn.Open ()

daPlazas = New OleDbDataAdapter ("SELECT * FROM Plazas", cn)
daCampistas = New OleDbDataAdapter ("SELECT * FROM Campistas", cn)
daPlazas.Fill (ds, "Plazas")

daCampistas.Fill (ds, "Campistas")

cn.Close ()

Dim cb As OleDbCommandBuilder = New OleDbCommandBuilder (daCampistas)

'Se define una clave principal en la tabla NPlazas
Dim clavePlazas (0) As DataColumn

clavePlazas (0) = New DataColumn
clavePlazas (0) = ds.Tables("Plazas").Columns ("NPlaza")
ds.Tables ("Plazas") .PrimaryKey = clavePlazas

'Se define una clave principal en la tabla Campistas
Dim claveCampistas (0) As DataColumn

claveCampistas (0) = New DataColumn
claveCampistas (0) = ds.Tables ("Campistas") .Columns ("NPlaza")
ds.Tables ("Campistas") .PrimaryKey = claveCampistas

End Sub

b) El boton de ordenes Eliminar elimina el registro activo de la tabla Campistas ( aquél cuyo n° de plaza es el
mostrado en el textbox enlazado.
1,5 puntos

Private Sub Eliminar Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs)
Handles Eliminar.Click
'Busco el registro por si no es el registro fila
'En caso contario seria simplemente
'ds.Tables ("Campistas") .Rows (fila) .Delete ()
Dim dr As DataRow = ds.Tables ("Campistas") .Rows.Find(NPlaza.Text)
If Not dr Is Nothing Then
dr.Delete ()
daCampistas.Update (ds, "Campistas")
End If
End Sub
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